





かつて突然の翻ととそ 
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:ともに岀現したとぃう仏，, V )島「バジュラ j 。 この島は、 

治められる豊かな島だった。グリアラス王はれいによって、マサラン王は三人の魔導如 
エルダス王は三剣士によって守られ、平和は永迚のものと思われていた。 


しかし、ある日突然マサラン王がサエリア城を攻め、時を同じくしてロッドヴィデル城が忽然 
と姿を消した。その旅は、不思議な鏡を手にした時から始まった。 


鏡に導かれて古城ロッドヴィデルに足を踏み入れたあなたは、謎を解き進むうちに、この城に 
魔王ゼッダスが封じられていることを知る。ロッドヴィデルの城を守る三賢者が、激しい戦い 
の末、魔物を城ごと封印したのであった。 



CONTENTS 

インストール………2 

キャラター紹介 . 4 

インターフェイス……6 
バトルモード …8 
ィベント……11 
ゲームの進め方について……12 


置：： ：：V 


…どのくらい海を漂•づていたのだろうか。:浜辺に流れついたあなたは、ロッドヴィデル城で会 
:ったノームの介抱で意識を取り庚す。彼の話によると、封印から解き放たれた魔物たぢは島中 
に広がり、復活を遂げた魔王の支配する悪夢の島と化しているという。 
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•インストール 

Macintosh セットアップ 

次の手順にしたがって、お手持ちのマッキントッシ 
ュの設定状況を確認してください。 

((1) 「QuickTime 2.1」のインストール 

「680x0 Macintosh ユーザーの方へ J 
起動ディスク内の[機能拡張】フォルダの中に 
[QuickTime] が入っていない場合は、 『HorrorTour2j 
内の [ForSystem] フォルダ内にある [QuickTime] を[機 
能拡張]フォルダにコピーしてください。 

rPower Macintosh ユーザーの 方へ J 
?HorrorTour2j 内の [ForSystem] フォルダ内にある 
[QuickTime] と [QuickTime PowerPlug] を[機能拡張]フ 

ォルダにコピーしてください。 

* [ForSystem] フォルダ内の [QuickTime][QuickTime 
PowerPlug] より前のバージ ヨ ンがインストールされ 
ている場合は、[機能拡張】フォルダからはずしてく 
ださい。 

* Apple MultimediaTuner が[機能拡張】フォルダにあ 
る場合ははずしてください。 

' (2)「Sound Manager 3.2」のインストール 

「System 7.5.2 以前のシステムを御使用の方へ」 
『HorrorTour 2 』 内の [ForSystem] フォルダ内にある 
[Sound Manager] を[機能拡張]フォルダにコピーして 
ください。 

r System 7.5.2 以上のシステムを御使用の方へ」 

すでにシステム内に [Sound Manager】 が組み込まれ 


ていますので' インストールの必要はありません。 

*— 部の機種では、 Sound Manager がサウンド関連 
に対し正常に動作しないことがあります。その場合 
は、 Sound Manager の使用を中止してください。 

⑶「メモリ」の設定 

[コントロールパネル]内の[メモリ】を開き、「仮想メ 
モリ」を“切”に「32ビットアドレス」を“入，’に 
設定してください。 

* Power Macintosh をお使いの方は、「モダン.メモ 
リ • マネジャ J を“切’’に設定してください。 

(4) 「モニタ」の設定 

[コントロールパネル]から[モニタ]を開き、「256色モ 
ード(カラー)」に設定してください。 

* 上記〇 ) —⑶の操作を一つでも行った場合は、必ず 
マッキントッシュを再起動してください。 

起動する 

ディスクを CD-ROM ドライブに入れると、デスクト 
ップ上に [ZEDDAS1、[ZEDDAS PowerPC]、[Read 
Me]、[ForSystem] フォルダの四つのアイコンが表示 
されます。 rZEDDASj (Power Macintosh の場合は 
[ZEDDAS PowerPC]) のアイコンをダブルクリック 
して起動してください。 

* ハードディスクなどに『 HorrorTour2j と言う名前を 
つけている場合には、別の名称に変更してください。 

補足 

ゲーム中、音量の調節はコントロールパネルで行わ 
ないでください。 


Windows 95セットアップ 

1 . ディスプレイの設定 

•デスクトップ上でマウスの右ボタンをクリック、 
[プロパティ]を選択し、[画面のプロパティ ] の[ディス 
プレイの詳細】を選び、画面を 640x480 ピクセル/256 
色に変更してください。 

* [模様】[壁紙】[スクリーンセーパー]の設定をしてい 
る場合は、[画面のプロパティ】内の[背景]および[スク 
リーンセーバー】を選び、それぞれ（なし）にしてく 
ださい。 

2. 起動 

ディスクを CD —ROM ドライブにセットすると、 
ティ ーザー スクリーンが表示されます。 

•[SetUp]「QuickTime for Windows 2.1.1】のセットア 
ッププログラムがスタートします。 『ZEDDASj を最 
初にプレイするときのみ、実行してください。 
•[help] [Read Me] ファイルを表示します。 

参 [play] 1ZEDDASJ が起動します。 

籲 [exit】 デスクトップに戻ります。 

* ゲーム中は、システムのヘルプ機能は使用しない 
でください。 

Windows 3. 1セットアップ 

256色モード以外に Windows が設定されている場合 
は、[メイン]グループから [Windows セットアップ]を 
実行し、[ 64 〇乂 48 〇ドット/ 2 56色]の物を選択してくだ 
さい。 


ファイルマネージャを起動して、 CD-ROM ドライブ 
のルートディレクトリを選択し' [Setup.exe] をダブル 
クリックして起動して、指示にしたがってください。 

QuickTime for Windows 2. 1 • 1の 
インス I -ール 

⑴ファイルマネージャー上で、 [QTINSTAL.EXE】 を 
起動し、 [Install] をクリックしてください。 

(2)[Check Existing Versions] の [Start] をクリックしてく 
ださい。現在、インストールされている [QuickTime 
for Windows] のバージョンをチェックします。 

(3} チェック終了後、古いバージョンがインストール 
されている場合、 [Mask for Deletion] のウィンドウが 
開きます。消去しても良し、場合は [Delete】 を選択して 
ください。 

(4)[lnstall] をクリックすると、インストールが始まり 
ます。 

* この方法で1回 [QuickTime for Windows] をセット 
アップすれば' 次に 『ZEDDAS』 を起動する際には、 
上記の手続きを省略することが出来ます。 

以上でセットアップは完了です。 

『ZEDDAS Horror Tour 2 』 を起動する 
(1} セットアップが終了したら、プログラムマネージャ 
以外のアブリケーションをすべて終了してください。 
(2)[CARAVAN] グループ内の [ZEDDAS] アイコンをダ 
ブルクリックして起動してください。 
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❿インターフェイス 

タイ トル 画面 

プログラムが起動すると、タイトル画面が表 
示されます。 

NEW :新規のゲームが始まります。 

LOAD :以前保存しておいたデータを呼び出 
します。 

OPTION :オプション画面（下図）に切り替 
わります。 

QUIT :ゲームを終了します。 


オプション 画面 

各種設定、トレー ニングルームへの 移行が で 
きます。 

Information :ゲー厶中表示される各種ポイン 
夕の意味を示してあります。 

Volume ： BGM • 音声•効果音の音量の調節 
を、それぞれ個別におこなえます。 
ModeSelect :ゲームの難易度を設定します。 
Easy と Normal の2段階が用意されていて、最 
初は Normal に設定されています。（新規ゲー 
ムを始める前に選択します。途中で設定を変 
更することはできません 0 ) 

Menu :タイトル画面に戻りまず。 

Trainning Room :バトルの練習ができる「卜 
レーニングルーム」に進みます a 



メイン 画面 

タイトル画面のメニューから NEW か LOAD を選択すると、メイン画面が表示され、ゲームが始まり 
ます。インターフェイスは「グリアラスの兜」の内側をイメージしていて、途中手に入れたアイテ 
ムは、このフレームの各位置に セツ トされていきます。 



シールドポタン- 

ここを押すとシールドが降り 
て、 データのセーブ • ロード, 
音量調整、メニ 
移行ができます 


ライフゲージ 

プレイヤーの体力を表示しま 
す。5つのランプがすべて消 
えるとゲームオーバー,， 






金貨の入った袋 

金貨が収めてあり、必要に応 
じて取り出せます。ポインタ 
を重ねると、残り枚数が表示 
されます。 


イーグランの剣 1 

スタート時の唯一の武器„最 
初から装備されています。 


YES.NO 1 -長寿 

ポタン ダメ 

相手からの質問に答えるとき な水, 

に使用します。 


ポインタ 

ポインタを画面上に置くと、上•下•左•右•前の矢印に変わります。行きたい方をクリックすると、方向転換•移 
動ができます。また、ポインタが手の形になる物はクリックで触ったり、ドラッグで動かしたりすることができます。 


ゲームが進むとこれらの他にも、素早く体を回復させることができるアイテムや、より強力な武器 
が手に入ります。 











•バトルモード 

プレイヤーが敵に出会うと、ゲームはバトルモードに入ります。剣を使って相手を倒してください。 



剣の抜き方 

剣の柄の所にポインタをもっていくと、音とともに剣が半抜けの状態になります。その状態でクリ 
ックすると、剣を抜くことができます。そのままマウスを動かすと、剣はポインタについて行きま 
す。収める時には、剣を鞘に重ねます（戦闘終了時には自動で収まります）。 

攻撃 • ガード 

剣を抜いた状態でマウスのボタンをクリックすると、攻撃することができます。攻撃がきまると、 
敵は悲鳴をあげ、ダメージを受けます。ボタンを押しっぱなしにすると、ガード状態になります。 
この状態でうまく剣を敵の武器に合わせると、鋭い音とともに敵の攻撃を防ぐことができます。 


•敵は、ただボタンを連打するだけでは倒せません。バトルは「敵の攻めをガードしてから攻撃す 
る」という形が基本となります。大抵の魔物は攻撃を防ぐと大きな隙ができます。その瞬間に相手 
のウイークポイントを突くことで、攻撃をヒットさせることができます。 

•敵の体力や弱点は、それぞれ異なります。その攻撃も多彩で、中には、ガードできない攻撃をす 
る者や、プレイヤーのガードの裏をかこうとする者もいます。逆に、剣を使わなくても倒せる魔物 
もいます。実戦の中でいろいろ試してみてください。 

•ゲームスタートの時点で、プレイヤーの武器は「イーグランの剣」のみですが、冒険が進むうち 
により強力な武器を手に入れることができます。それらを活用して、戦いをスピーディーかつ有利 
に進めてください。 

•敵の攻撃に当たると、ライフゲージのランプが青—赤—消灯と変化し、ダメージを表示します。 
—定時間を経過すると少しずつ回復しますが、5つのランプすベてが消えるとプレイヤーは力尽き、 
ゲームオーバーとなります。 


參ぐ 

編％ 

，威…'' 

mwi #1 





_ トレーニングルーム 




バトルモードをより楽しんでいただくために、「トレーニングルーム」を用意しました。 

魔物に敗れたときに 「 Quit 」 や 「NEW GAME 」 を行わずにオプション画面から 「Training Room 」 
を選ぶと、それまでに出会った魔物達と戦うことができます。なかなか勝てない強敵に出会ったら、 
ここ で何度でも練習してください。 
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•イベントについて 

プレイヤーが立ち寄る村々では、金貨を使って占いや賭け事を楽しむことができます。 



金貨の取り出し方 



袋の口にポインタを重ねると残りの金貨の枚数が表示されま 
す。そこでクリックすると金貨があらわれますので、そのまま 
相手の手元や壷などへドラッグしてください。 



イベント例 



(1) トリポロの酒場で蜘蛛を使った賭 
け事をしています。彼の蜘蛛がどの獲 
物を捕えるかを予想し、下に並ぶ壷に 
金貨をドラッグして賭けます。当たる 
と4枚になって戻ります。 



(2) ダラーという男が、バラダンの酒 
場で賭け腕相撲をしています,> 金貨1枚 
を彼に手渡し、腕を組んだら試合開始，, 
手のところでひたすらマウスボタンを 
連打して彼を負かしてください.，勝つ 
と2枚返ってきます。 


この他にもたくさんのイベントが用 
意されています。金貨には大事な使 


い道もありますので、くれぐれも無 


駄遣いには気をつけてください 0 





•ゲームの進め方について 

データのセーブ • ロード 

プレイヤーのゆくてには、手強い敵が数多くまちかまえています,，突然の死の危険に備えるため 
に、あなたの冒険を こ まめにセーブすることをお勧めします, ， 

シールドボタンを押してシールドを降ろすと 「 SAVE 」 を選ぶことができます,，ハードディスク上 
にフォルダ等の場所を指定して、データを保存してください 0 保存された場面は 「 LOADJ によって 
呼び出せるようになります。 

また別名で保存することで、複数の冒険を並行して進めることも可能です,，それぞれの攻め方を変 
えたり、重要な場面を別に残しておくことで、見落としや行き詰まりを減らすことができるはずです,， 

* Windows 95 使用の方へ 

セーブ、ロード時のダイアログに、ヘルプアイコン ([?]) が表示されますが、この状態でヘルプ 
機能は使用しないでください。もし、使用してしまってゲームに異常が起こりましたら、そのまま 
セーブし てから一度ゲームを終了させて、再起動してください,， 

登場人物との会話 

プレイヤーは、行く先々でいろいろな人物に出会います,、彼らを直接クリックしたり、アイテム 
をドラッグして見せたりすると、様々な反応を得たり、話を間いたりすることができます。中には 
好意的でない者もいますが、大事な情報を教えてくれる者もいます.，答えは決してひと通りとはか 
ぎらないので、何度も通い、話しかけてみてください,， 

また、彼らは逆にあなたに返窜を求めてくることがあります,， YES * N 0 の二択ですが、後の展開 
を左右することもありますので、よく考えて答えてください 

EASY モード 

どうしてもバトルを勝ち抜くことができない、という方は、新規ゲームを始める前に、オプシヨ 
ン画面から 「 EASYJ を選択してみてください。敵が少なく、弱めに設定され、比較的楽に攻略でき 
るようになります。（ただし、このモードではベストエンデイングを迎えることはできません ( 、すべ 
てのエンディングを見るには、 ノーマル モードでの攻略が必要です。） 
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